
Mickael Bruyère
Senior Product Designer — Founding & Design Systems

10+ ans en B2B SaaS et startups. Design systems, craft UX/UI, et un workflow
augmenté par l'IA, du prototype au produit shippé.

LYON Full remote ou hybride

TÉL 06 67 07 73 93

MAIL mickael.bruyere@outlook.com

WEB mickael.design

IN linkedin.com/in/mickaelbruyere

●   E X PÉ R IE NCE

Senior Product Designer Full Cycle —
Wanteeed

Jan. 2026 — présent

App mobile de cashback & codes promo · design produit sur l'app et
l'extension navigateur

Senior Product Designer — Freelance —
mickael.design

Oct. 2024 — Jan. 2026

Accompagnement de plusieurs clients en parallèle (startups early-stage,
équipes produit en croissance)

(1er) Product Designer — Santé Académie Mars 2023 — Oct. 2024

Premier designer produit de la startup · formation en ligne pour
professionnels de santé

●   CO MPÉ T E NCE S

CRAFT

UX Research UI Design Prototypage

Design System Brand

BUILDER / IA

Figma Make Cursor Claude Code

Swift (assisté IA)

ACCESSIBILITÉ

WCAG APCA AA

O UTILS

Figma Notion Webflow Storybook

Zapier / Make Growthbook PostHog

●   SID E  PR O J E CT

Poontos — App iOS

Compteur de scores pour parties entre
amis. Prototypé sur Figma Make puis
développé en Swift natif (Cursor,
ChatGPT, MCP Figma), publiée sur l'App
Store en 1 mois, seul, de la conception au
ship.

●   LANGU E S

Français Natif

Anglais Professionnel

Espagnol Élémentaire

●   F O R MAT IO N

Master Information, Communication et
Numérique
Université Jean Monnet, Saint-Étienne
2012 — 2014

Licence Arts Plastiques
Université Jean Monnet, Saint-Étienne
2009 — 2012

Refonte de l'onboarding mobile en plusieurs A/B tests successifs (UX
clarifiée, personnalisation, proposition de valeur) : +24% opt-in push,
+16% ajout de favoris, +41% de commissions générées

A/B test sur le prompt d'autorisation de tracking iOS (ATT), déplacé en fin
de parcours avec écran de réassurance : +72% d'autorisations accordées,
+9,5% de créations de compte

Contribution au lancement du design system sur la nouvelle identité de
marque, aux côtés de l'agence en charge du rebranding

Recherche qualitative (interviews terrain) pour dérisquer des propositions
fonctionnelles, à partir d'un prototype iOS développé en Swift avec
assistance IA

Conception et amélioration de produits SaaS web/mobile pour plusieurs
clients en parallèle

Construction et remise à plat de design systems robustes et
documentés, utilisés par les équipes produit et dev

Mise en place des premières briques de marque pour des structures
early-stage

Mise en place d'un design system multi-plateforme et d'une
documentation partagée (produit, tech, marketing, production)

Conception d'un simulateur de financement formation, de l'idée à la mise
en ligne en 1 mois : +300 leads qualifiés générés le premier mois

Refonte du site web (navigation, catalogue, filtres) : +44% d'inscriptions
aux formations, +42% d'intentions d'inscription

Refonte de l'app mobile centrée sur la reprise de formation : +4 points de
taux de complétion, 5 étoiles sur les stores

Animation d'ateliers de co-conception, interviews et benchmarks ;
automatisation de l'analyse des retours utilisateurs via un GPT dédié
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Lead Product Designer — TROOPS.FR Mai 2022 — Jan. 2023

Plateforme SaaS B2B pour agences d'intérim, portée européenne

Product Designer — Prismea Sept. 2021 — Avril 2022

Fintech B2B · compte professionnel, web + iOS + Android

Product & Brand Designer — kolus.io Mai 2021 — Sept. 2021

SaaS B2B naissant, assistance technique vidéo à distance · freelance

Product Designer — Saint-Gobain Mars 2021 — Juin 2021

Product & Brand Designer — Nutrimoi Nov. 2020 — Juin 2021

Plateforme santé B2C · 0 à 1, de la marque au produit

UX/UI Designer — Kicklox Juil. 2019 — Nov. 2020

Marketplace SaaS B2B, secteur RH/intérim

Lead Web Designer — Geolid Fév. 2017 — Mai 2019

●   D E SIGN SY ST E MS

Construits from scratch sur Prismea,
TROOPS.FR, Kicklox, Santé Académie et
Wanteeed. Multi-plateformes (web, iOS,
Android), pensés pour tenir dans la durée
et être appropriés par des équipes
produit et dev.

●   0  →  1  /  B R AND

Marque et produit posés de zéro sur
kolus.io, Nutrimoi et Geolid : de l'identité
visuelle à la première version livrée en
production.

●   AU T R E S E X PÉ R IE NCE S

Mentor — La Meute, 2023

Coach / Intervenant — Epitech Digital,
workshop idéation produit & UX, 2022

Associé — Time for the Planet, 2022 — 2023

●   R E CH E R CH E  ACT U E LLE

Senior, Lead ou Founding Product
Designer. Impact prioritaire (santé,
éducation, écologie), B2B SaaS / fintech /
edtech en second temps. Full remote ou
Lyon en hybride.

●   E X PÉ R IE NCE  ANT É R IE U R E

2016 — 2017 Geolid — Webdesigner
Intégrateur. Intégration web,
création de logotypes, chartes
graphiques.

2014 — 2016 Freelance — Webdesigner,
région lyonnaise.

2014 — 2016 EgaliteEs — Chargé de
développement numérique.
Refonte d'identité, outils
internes, développement
front/back.

2013 — 2014 Ciel! Les Noctambules —
Chargé de mission (service
civique). Conception et
gestion des outils web d'une
plateforme dédiée aux
acteurs de l'image.

Pilotage du design system : implémentation, gouvernance, QA et
évolutions

Conception et prototypage cross-plateformes (web, mobile, marque
blanche)

Management de designers internes et de freelances graphiques ;
participation active à la roadmap produit

Automatisation de 80% des tâches administratives des agences clientes
; DPO pour la conformité RGPD

Cadrage et conception de trois design systems distincts (web, iOS HIG,
Android Material), alignés sur la marque

Refonte de l'app web avec un focus accessibilité (WCAG, APCA),
renforçant la confiance sur un produit financier

Conception du tableau de bord trésorerie mobile et des parcours
virement / suivi des dépenses

Création complète de l'identité de marque (logo, charte, assets) pour un
lancement commercial crédible

Conception du design system et du parcours produit complet, du
premier clic à l'appel vidéo enrichi

Structuration du CRM interne et du tableau de bord KPI ; livraison en flux
continu avec l'équipe de développement Angular

Itérations sur UI, tokens et composants réutilisables du design system
existant

Prototypage et documentation multi-supports (desktop, tablette, mobile)

Création de l'identité de marque complète (plateforme de marque, logo,
assets graphiques)

Interviews utilisateurs, personas, prototypes mobile testés : taux
d'adhésion prototype supérieur à 90%

Refonte complète des interfaces V3 et de leurs déclinaisons marque
blanche

Création du design system, adopté sur 80% des nouvelles interfaces

Encadrement d'une équipe de 3 à 4 designers ; refonte graphique print &
web complète

Accompagnement du pivot stratégique vers un SaaS pour réseaux
d'enseigne ; déploiement d'un design system interne

Conception d'un outil interne de rédaction de contenu SEO : -35% de
temps de production graphique
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